
REGLAS LOCALES



PUNTUABLE DE MÁLAGA MATCH PLAY  2020
  REAL GUADALHORCE 

REGLAS LOCALES

Serán de aplicación las Reglas Locales y Condiciones de Competición Permanentes, edición 2020, el Código de
Conducta, la Política de Ritmos de Juego, y las disposiciones del Protocolo COVID-19, de la RFGA, con las
siguientes reglas locales adicionales:

1) Fuera de límites: 
Definido por muros (cara interna), vallas, estacas blancas y/o líneas blancas. Cuando exista una puerta en la
propiedad el limite vendrá definido por la cara interna de la misma. De coexistir varios elementos la prevalencia será
primero las líneas, después las estacas y por último los otros objetos de límites como vallas o muros

Hay dos zonas de la propiedad definidas como fuera de límites, la zona de prácticas junto a los hoyos 1, 6 y 9, y la
zona de mantenimiento junto a los hoyos 7 y 8.

2) Áreas de Penalización:
Solamente serán consideradas las marcadas o identificadas como tales con líneas o estacas rojas o amarillas. Y en
todos los casos, sin perjuicio del color que aparezca (amarillo o rojo), se consideran áreas de penalización rojas por
lo que siempre estará disponible la opción de alivio lateral de la regla 17.1d(3)

2b) Zona de dropaje:
En el hoyo 17 existe una zona de dropaje opcional situada detrás del área de penalización para una bola jugada en
ese hoyo 17 que repose en el área de penalización. La zona de dropaje es un área de alivio según la regla 14.3 lo
que significa que una bola debe droparse dentro del área de alivio y quedar en reposo dentro de la misma

3) Condiciones anormales del campo
Estén o o marcadas como tales, se consideran terreno en reparación:
Las zonas, cubiertas de tepes o de césped recién plantado, en antiguos búnkers en proceso de eliminación y
conversión en área general
Los daños producidos al desarraigar árboles 
Los daños producidos durante la reparación de búnkers
Las zonas recebadas en antegreens (hoyo 15 en especial y puntualmente en algún otro)

6) Objetos integrantes:
Las puertas de muros y vallas que definen el fuera de límites y los apoyos en ángulo de las vallas de límites, así
como los alambres de espino, tubos, cables y otros objetos similares fijados a esas vallas.

PENALIZACIÓN POR INFRACCIÓN DE LAS REGLAS LOCALES
(Excepto las que tienen asignada una propia). Penalización General (2 golpes en stroke play o pérdida del

hoyo en match play)

Estas reglas locales sustituyen y anulan las que puedan figurar en las tarjetas de resultados

SERÁ DE APLICACIÓN OBLIGATORIA EL PROTOCOLO COVID-19 DE LA RFGA

Por favor, entregue la tarjeta de resultados sin demora en la Oficina del Torneo (Área de recogida). Durante el
juego, y en el momento de la entrega, use el procedimiento expuesto en la infografía expuesta. Cada jugador
anotará sus resultados en la tarjeta propia sin intercambiarla. Terminada la vuelta, el marcador verificará los
resultados y firmará la tarjeta sin tocarla, en la medida de lo posible. Firmará la tarjeta también el propio jugador
quien remitirá una fotografía al comité usando el código QR impreso en la tarjeta. La tarjeta física la depositará en la
urna que encontrará al efecto en la oficina del torneo.

No será necesario el uso de tarjetas para la fase de match play, si bien los jugadores podrán hacer uso de las
mismas a su conveniencia, asegurandose de que sólo una persona manipula la tarjeta

En caso de empates en la fase de juego por hoyos (match play) se aplica la regla 3.2a(4) de manera que la vuelta
se extiende jugandose hoyo a hoyo y en el mismo orden de la vuelta original hasta que uno de los jugadores gane
un hoyo y se convierta así en ganador del partido. Los hoyos extras jugados son una continuación de la vuelta
original, y no son una nueva vuelta.

Tiempo permitido para la vuelta en stroke play 4 horas y 26 minutos
Tiempo permitido para la vuelta en match play 4 horas y 8 minutos

ÁRBITROS COMITÉ DE LA PRUEBA
Don Samuel Cadenas (Principal) Don Gonzalo Encuentra (RGCG)
Don Luis Mansilla Don Javier Núñez (RFGA) 

Don Luis Mansilla (609 536 928) (DT)



REGLAS LOCALES PERMANENTES 2020
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CÓDIGO DE CONDUCTA
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POLÍTICA DE RITMO DE JUEGO
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