43 Prueba X CAMPEONATO REGIONAL 4

ZONA SUR DE CASTILLA Y LEON AIR GOLE CLUB
AIR Club Golf Los Angeles de San Rafael (Segovia) - 28 de junio de 2.025

Ademas de la Reglas 2023 con sus interpretaciones y aclaraciones, seran de aplicacién, El Cddigo de Conducta,
La Politica de ritmo de juego y las Reglas Locales Permanentes AM 2025 de la RFEG, El Reglamento de la
competiciony las siguientes

REGLAS LOCALES

FUERA DE LiMITES: (R-2.1/R-18.2)

Mas alla de vallas, parte interna de muros, estacas blancas, postes o traviesas con marcas de pintura blanca
y/o lineas de pintura blanca continua o discontinua en el suelo.

La casa club y las zonas de practicas estan fuera de limites.

Otros F. L.: por el lado izquierdo del camino del h.4 al h.5 continuando por la izquierda uniendo con valla del
h.7 y por laderecha del h.14

CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO: (Rr-16.7)

Obstrucciones Inamovibles:

Son obstrucciones inamovibles todos los caminos de asfalto con sus bordes artificiales.
Los postes indicativos de linea de juego.

Los hoyos del footgolf y sus tapaderas.

Terreno en Reparacion:

Todas las dreas marcadas con estacas azulesy las cerradas marcadas con puntos (en Green) o lineas blancas con
lainscripcion T.R.

Todas los danos y desperfectos causados por jabalies estén o no senalizados.

Las escorrentias en los bunkers provocadas por el agua.

AREAS DE PENALIZACION (r- 17)

Existen Zonas de Dropaje (ZD) para areas de penalizacion en los hoyos 5, 9, 15 (parte final del A.P.) y 14 (delante
del tee rojo). Estas areas seran una opcién adicional bajo la penalizacion de un golpe. La zona de dropaje es un
area de alivio segun la Regla 14.3.

Existen zonas marcadas como A.P. la izquierda del h.9; la derecha del h.10 (por el camino) y la derecha del h.16.
COLOCACION DE BOLA

Se permite colocacién de bola en la distancia de 25 cm. (Ver Tablén de anuncios y/o Modelo R.L. E-3)

PENALIDAD POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES: PENALIDAD GENERAL

RITMO DE JUEGO: TRIEX (Tabl6n de anuncios y Modelo de R.L. K-2)

NOTAS:
- Estas Reglas Locales anulan cualesquiera otras publicadas.

SUSPENSION/EVACUACION RLP. RFEG AM-2025

TLF. CASA CLUB: 921 174 322
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REGLAS LOCALES Y CONDICIONES DE LA COMPETICION

Las siguientes Reglas Locales Permanentes y Condiciones de la Competicion, asi como cualquier afiadido o modificacién
publicada por la Real Federacion Espafiola de Golf (RFEG) seran de aplicacion en todas las pruebas auspiciadas por la
RFEG.

Para ver el texto completo de cualquier Regla Local Modelo (RLM) a la que se hace referencia a continuacién, consulte la
Guia Oficial de las Reglas de Golf en vigor desde el 1 de enero de 2023, y las Aclaraciones trimestrales publicadas por la
RFEG.

Excepto cuando de otra forma se especifique, la penalizacién por infraccién de una Regla Local (RL) es la penalizacion
general. Match Play — Pérdida del hoyo; Stroke Play — Dos golpes de penalizacion.

1. FUERA DE LIMITES. Regla 18.2.

a. Unabola esté fuera de limites (FL) cuando esta mas alla de cualquier muro que define un limite.

b.  Una bola que queda en reposo més all4 de cualquier carretera que define el FL, esta FL, incluso si queda en reposo
en otra parte del campo (RLM A-5 en vigor).

c. Las puertas cerradas fijas a los muros y vallas forman parte del objeto de limites. No esta autorizado el alivio de estas
puertas bajo las Reglas 15.2 0 16.1. Una puerta abierta no se considera parte del objeto de limites y puede cerrarse
0 moverse a una posicion diferente (RLM F-26 en vigor).

2. AREAS DE PENALIZACION. Regla 17.

a.  Alivio en el Margen Opuesto de un Area de Penalizacion Roja (APR).
La RLM B-2.1 se aplicara solo a las AA.PP. especificadas en las RRLL adicionales.

b. LaRLM B-2.2 se aplicara cuando la bola de un jugador quede en reposo en un APR habiendo cruzado por Gltima vez
un margen gue coincida con el limite del campo.

¢.  Cuando un area de penalizacion (AP) coincide con el limite del campo, el margen del AP se extiende hasta el limite
del campo y coincide con él.

d.  Zonas de dropaje (ZD), especificadas en las RRLL adicionales, En el caso de que se establezca una ZD para un AP,
marcada ZD, esta serd una opcion adicional bajo la penalizacion de un golpe (RLM E-1.1 en vigor).

3. CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO (incluyendo Obstrucciones Inamovibles). Regla 16.

a. Terreno en Reparacion.

(1) Todas las areas marcadas con lineas blancas y/o estacas azules, incluidos los puntos de cruce de espectadores que
estén marcados.

(2) Cualquier zona de terreno dafiada (por ejemplo, causada por el movimiento de espectadores o vehiculos) que el

arbitro considere anormal.

) Zanjas de drenaje cubiertas de grava.

) Juntas de tepes (RLM F-7 en vigor).

) Zanjas para cables cubiertas de hierba (RLM F-22 en vigor).

) Aguijero de Animal: se prohibe el alivio cuando s6lo existe interferencia en el stance del jugador (RLM F-6 en vigor).

) Lineas pintadas o puntos en area general cortada a la altura del fairway (calle) o menor. Se prohibe el alivio cuando

s6lo existe interferencia en el stance del jugador (RLM F-6 en vigor).

. Obstrucciones Inamovibles.

(1) Las areas marcadas con lineas blancas y la obstruccion inamovible a la que estan unidas se tratan como una Unica
condicién anormal del campo.

(2) Laszonas ajardinadas (y todo lo que crezca en ellas) que estén completamente rodeadas por una obstruccion
inamovible se tratan como una Unica condicién anormal del campo.

(3) Las alfombrillas que estan aseguradas y todas las rampas que cubren los cables.

(4) Carreteras o caminos recubiertos de astillas de madera o similar. Las piezas individuales de astillas de madera son
impedimentos sueltos.

(5) Mangueras de riego por goteo: se prohibe el alivio cuando s6lo existe interferencia en el stance del jugador (RLM F-6
en vigor).

c. Bola Empotrada.

La Regla 16.3 se modifica de la siguiente manera: “No esta permitido el alivio sin penalizacion para una bola empotrada en

la pared de un bunker formada por tepes de césped apilados” (RLM F-2.2 en vigor).

4. OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES CERCANAS AL GREEN.
RLM F-5.2 en vigor.

5. OBJETOS INTEGRANTES.

Los siguientes son objetos integrantes de los que no se permite el alivio sin penalizacion:

a. Forros de blunker en su posicion prevista. Un forro fuera de su posicion prevista puede ser considerado terreno en
reparacion por el Comité, pero en tal caso RLM F-6 esta en vigor prohibiendo el alivio cuando sélo existe
interferencia en el stance.

b.  Alambres, cables, envoltorios u otros objetos cuando estan estrechamente atados (o unidos) a arboles u otros

objetos permanentes.

Muros y/o postes de contencidn artificiales cuando estan situados dentro de un AP.

d.  Muros y/o postes de contencion artificiales cuando estan situados en el margen de un banker, pero tales objetos no
son parte del banker.

o

6. CABLES ELECTRICOS ELEVADOS PERMANENTES.
RLM E-11 en vigor, pero solo si es conocido o virtualmente cierto que la bola de un jugador golpea un cable eléctrico
situado dentro de limites y no para el poste que lo sujeta. El jugador debe repetir el golpe (ver Regla 14.6).
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7. JUGADOR PUEDE QUITAR ANIMALES NO DEFINIDOS COMO IMPEDIMENTOS SUELTOS
CERCA DE LA BOLA.

Un animal no definido como impedimento suelto puede quitarse. Sila bola se mueve no hay penalizacion, y la bola debe
reponerse (RLM E-13 en vigor).

8. OBSTRUCCIONES TEMPORALES INAMOVIBLES (OTlIs).
Lineas y cables eléctricos temporales (RLM F-22 en vigor) - OTls (RLM F-23 en vigor).

9. PALOS Y BOLAS.

a. Lista de cabezas de drivers conformes (RLM G-1 en vigor). La penalizacion por realizar un golpe con un palo que
infrinja esta RL: Descalificacion.

b.  Especificaciones de estrias y marcas (RLM G-2 en vigor). La penalizacién por realizar un golpe con un palo que
infrinja esta RL: Descalificacion.

c.  Lista de bolas conformes (RLM G-3 en vigor). La penalizacion por infraccion de esta RL: Descalificacion.

10. POLITICA DE RITMO DE JUEGO Y CODIGO DE CONDUCTA. Reglas 5.6 y 1.2b.
De acuerdo con la cartulina de politica de ritmo de juego y cddigo de conducta de la RFEG en vigor, caso de ser
implementada por el Comité de la Prueba.

11. COMENZAR Y SUSPENDER EL JUEGO; REANUDAR EL JUEGO. Reglas 5.3ay 5.7.
a. Lahora oficial es la mostrada en el reloj del lugar de salida, o de otra manera indicada por el Comité.
b.  Las siguientes sefiales se usaran para suspender y reanudar el juego (RLM J-1 en vigor):

(i) Suspension inmediata (como cuando existe un peligro inminente) — un toque prolongado de sirena.

(i) Suspension normal (como cuando el campo esta inundado) — tres toques cortos consecutivos de sirena.
(i) Reanudacion del juego — dos toques cortos consecutivos de sirena.

Nota: Durante una suspension por peligro inminente todas las areas de practica estan cerradas.

12. PRACTICA. Regla 5.2.

a. Match Play: La Regla 5.2a se modifica de la siguiente manera: Un jugador no debe practicar en el campo de la
competicion antes o entre vueltas (RLM I-1.1 en vigor).

b.  Stroke Play antes o entre vueltas: La RLM I-1.2 est4 en vigor y la Regla 5.2b se modifica de la siguiente manera: Un
jugador no debe practicar, rodar una bola o frotar la superficie de un green en el campo de la competicién antes o
entre vueltas, pero puede practicar en las areas designadas por el Comité.

Excepcion: Todas las areas de préactica, reconocibles como tales dentro de los limites del campo, pueden ser utilizadas

por los jugadores para la practica en cualquier dia de la prueba.

14. CONSEJO EN COMPETICIONES POR EQUIPOS. Regla 24.

Cada equipo puede nombrar a un consejero a quien los jugadores del equipo pueden pedir consejo y recibir consejo
durante la vuelta. El equipo debe identificar a cada consejero ante el Comité antes de que cualquier jugador del equipo
comience su vuelta.

15. ELEGIBILIDAD.
Los jugadores deben cumplir con las disposiciones de elegibilidad establecidas en las Condiciones de la Competicion
establecidas para el campeonato o match.

16. ANOTAR RESULTADOS EN STROKE PLAY.
Se modifica la penalizacion establecida en la Regla 3.3b (2) por la falta de firma(s) (RLM L-1 en vigor).

17. AREA DE RECOGIDA Y CUANDO LA TARJETA DE RESULTADOS HA SIDO ENTREGADA.

a. El area de recogida sera definida por el Comité.

b. Latarjeta de resultados de un jugador o equipo se considera entregada al Comité 15 minutos después de que:

(i) Eljugador abandone el &rea de recogida si se utiliza tarjeta fisica, o

(i) El resultado haya sido introducido en un sistema electrénico de recogida de resultados y validado por la oficina del
torneo.

18. DESEMPATES.
El método para decidir los empates se indicara en las condiciones de la competicion o se publicara en el campo.

19. CUANDO LOS RESULTADOS DE LA COMPETICION SON FINALES.

a. Match Play: Cuando se han registrado en la oficina/area de recogida.

b.  Stroke Play: Cuando los resultados han sido validados en el sistema de recogida y aprobados por el Comité. En el
caso de un play-off la competicion es final cuando los resultados del play-off han sido aprobados por el Comité.

RFEG
Enero 2025
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POLITICA DE RITMO DE JUEGO

|I. Tiempo permitido para la vuelta

El Comité establecera un tiempo maximo para completar la vuelta en base, principalmente, a su longitud y
dificultad. El tiempo maximo de juego para completar los 18 hoyos estara disponible antes de iniciarse la
competicion.

2. Fuera de posicion

Para el primer grupo, estar por encima del tiempo permitido por el Comité para los hoyos completados. Para
el resto de los grupos, se considerara “fuera de posicion” si en cualquier momento se encuentra mas
retrasado respecto al grupo que le precede, que el intervalo de salida con el grupo anterior.

3. Procedimiento cuando un grupo esta “Fuera de posicion”

i) Un grupo “fuera de posicion” sera requerido por el arbitro para recuperar su posicién en un tiempo
especifico. Si no recuperara la posicion, podran tomarse tiempos a todo el grupo o a los jugadores
individualmente.

i) Si se decide cronometrar a un grupo se informara a todos los jugadores de que el grupo esta “fuera de
posicion”. A discrecion del arbitro se cronometrara a todos o sélo a alguno de los jugadores.

4. Tiempo permitido para un golpe

i) El tiempo maximo permitido para un golpe es 40 segundos. Se permiten 10 segundos extra al primer
jugador en ejecutar:

a) El golpe de salida en un par 3

b) Un golpe de aproximacion a green

c) Un golpe de chip o un putt.

if) El tiempo comenzara a contar cuando el jugador haya tenido tiempo suficiente para llegar a su bola, sea
su turno de juego y pueda jugar sin ser interferido o distraido.

iii) El tiempo permitido incluye cualquier medicién de distancia, cualquier desplazamiento hacia adelante
o hacia atras y cualquier rutina previa al golpe, incluyendo los swings de practica.

iv) En el green, el tiempo empezara a contar cuando el jugador haya dispuesto de un tiempo razonable
para levantar, limpiar y reponer su bola, reparar piques y mover impedimentos sueltos de su linea de juego.
El tiempo empleado mirando la linea desde detras del hoyo y/o detras de la bola esta incluido en el tiempo
permitido para el golpe.

5. Finalizacion de la toma de tiempos

La toma de tiempos terminara cuando un grupo vuelva a estar en posicion. Los jugadores seran
advertidos al respecto.

6. Penalizacion por infraccion de la Regla Local

I mal tiempo | 2 malos tiempos | 3 malos tiempos 4 malos tiempos
Stroke | Advertencia Un golpe de Dos golpes de Descalificacion.
Play Verbal penalizacion. penalizacion.
Match | Advertencia Un golpe de Pérdida del hoyo Descalificacion
Play Verbal penalizacion

1. Procedimiento cuando se vuelve a estar “fuera de posicion” en la misma vuelta

Si un grupo vuelve a estar “fuera de posicion” durante una vuelta, el procedimiento anterior sera aplicado
en cada ocasion. Los malos tiempos y penalizaciones en que se haya incurrido seran acumulados hasta el
final de la vuelta.

8. Toma de tiempos individual sin aviso

Adicionalmente a lo anterior, un jugador puede ser cronometrado individualmente sin necesidad de previo
aviso (esté o no “en posicion”). Si su tiempo para un golpe excede de 60 segundos el jugador recibira un
“aviso”. Cualquier siguiente mal tiempo conllevara las penalizaciones indicadas en el punto 6.
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CODIGO DE CONDUCTA

Este codigo de conducta recoge las normas esenciales de comportamiento que se espera de los participantes
en los torneos y campeonatos auspiciados por la RFEG. Debe asegurarse de que esta familiarizado con él,
de entenderlo y de cumplir estas normas esenciales en todo momento.

|. Cédigo de Conducta
Las infracciones del codigo de conducta incluyen, pero no se limitan a:
a) Cuidado del Campo, por ejemplo:
i. No reparar los piques
ii. No rastrillar los bunkers
iii. No reponer chuletas
iv. Pasar el carro sobre o a través de las areas de salida y/o greenes.

b) Expresiones inaceptables

c) Maltrato de palos o del Campo
i. Tirar o romper palos
ii. Mover o dafar la sefalizacion del campo
iii. Danar el equipamiento del campo. (marcas de salida, banderas, rastrillos etc.)

d) Falta de respeto a otros jugadores, al Comité de la Prueba, a los arbitros o a los espectadores.

e) Mal uso de las Redes Sociales.
i. Falta de respeto a los demas o a la RFEG a través de cualquier medio de comunicacion o plataforma
social.
ii. Uso continuado de las redes sociales durante la vuelta

f) Actuar en forma contraria al espiritu del juego.

g) Vestimenta no acorde al jugador de golf.

2. Aplicacion de penalizaciones
El Comité podra imponer las siguientes penalizaciones para situaciones identificadas en el punto I:

1? Infraccidn Advertencia Verbal
2° Infraccidn Un golpe de penalizacion
3% Infraccion Penalizacion General

Incumplimiento posterior o cualquier Grave Falta de Conducta | Descalificacion

Notas:

|. Las advertencias o sanciones aplicadas bajo el c6digo de conducta durante una vuelta seran
acumulativas para el resto de la misma y hasta el final del torneo o campeonato.

2. El incumplimiento del Cédigo de Conducta por el caddie sera aplicable al jugador.

3. La decision del Comité es final.
El Comité de la Prueba impondra las sanciones correspondientes. Su decision es final.



