XXXIV CTO. DE DOBLES MASCULINO Y FEMENINO DE
CyL 2025. soria, 8 de junio de 2025

Seran de aplicacidn las Condiciones de la Competicidn, las Reglas de Golf aprobadas por la RFEG, las Reglas Locales
Permanentes, el Cédigo de Conducta, la Politica de Ritmo de Juego de la RFEG en vigor y las siguientes:

REGLAS LOCALES

FUERA DE LIMITES (Regla 18.2)

- Definidos por las vallas que delimitan el campo, estacas y/o lineas blancas. Donde existan lineas y estacas blancas, las
lineas lo definen y las estacas lo identifican.

- Existen fueras de limites definidos por linea o estaca blanca a la izquierda en los hoyos 1, 3 y 18, por la derecha en el
hoyo 9y tras el green del hoyo 18.
- Lazona de practicas y la casa club se encuentran fuera de limites.

CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO (Regla 16)

a) Terreno en Reparacion:
- Todas las areas delimitadas con estacas azules y/o lineas blancas, las acumulaciones de piedras de gran
tamafio en el drea general, escorrentias producidas por el agua en los bunker y rodadas profundas producidas
por maquinaria, no impresiones superficiales
- Arboles de nueva plantacion (con tutor o con un lazo blanco y rojo). En estas zonas esta prohibido el juego y
se ha de proceder conforme a la regla 16.1.F
- Zonas con hozadas de jabali.

b) Obstrucciones inamovibles: Los caminos que contengan grava, zahorra o guijo, y los que estén asfaltados u
hormigonados

OBJETOS INTEGRANTES; de los cuales no estd permitido el alivio sin penalizacion

-Todos los caminos del campo excepto los que contengan grava, asfaltados u hormigonados.

COLOCACION DE BOLA, Regla Local Modelo 8/E-3

- Cuando la bola de un jugador reposa en una parte del area general cortada a la altura de la calle o menor, el jugador
puede tomar alivio sin penalizacidn, sélo una vez, colocando la bola original u otra bola y jugandola en el drea de alivio

medido desde el punto de referencia a la distancia maxima de 15 cms. y debe estar en el drea general y no mas cerca
del hoyo que el punto de referencia.

PENALIZACION POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES: Penalizacién general (dos golpes)

TIEMPO MAXIMO ESTABLECIDO: 4 HORAS 50 MINUTOS
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REGLAS LOCALES ¥ CONDICIONES DE LA COMPETICION

Laz siguiences Fegls Locales Permanentes y Condiclones de b Competcidn, asi come omlquier afadido o modificackin
publicada por 2 Real Federacion Espaficla de Golf (RFEG) serdn de apliccion en wedas bs prssbas auspicladas por
RFEG.

Para ver & tewto completo de oualguier Regla Loml Modelo (RLM) a kb que se hace referench a contmacion, consulte
Guia Ofichl de bs Reglas de Golf en vigor desde el | de enero de 2003, ¥ las Adaradones mimesorales publicadas por b
RFEG.

Excepio cumndo de otra forma se espedfigue, i penalizacidn por infracddn de una Begh Local (EL) es la peralimcidn
general. March Play = Pérdida del hoyo Soroke Play = Dos golpes de penalizcién,

i. FUERA DE LIMITES. Regia 8.1,

a  Unabola est fiera de limites (FL) comndo ess mds alli de cunbguier muro que define un Bmine.

b Una bola gue queda en reposo més alid de omlquier carretera que define & FL, s AL induso s queda en reposo
en omra parte del campo (RLM &5 en wigor).

C  Las puerts cermudas fjas a los muros y valls forman paree del objew de limtes. Mo et autoriedo el divio de escs
pumrs bajo bs Reglas 152 o 140 Una puera ablera no se conshdera parte del objeto de limites y puede cermarse
o moverse a una posicdn dference (RLM F-38 en vigor).

L AREAS DE PEMALIZACIOMN. Regla 17,

a Ao en el Fargen Opuesto de un Area de Penalimcidn Roja (AFR).
La RLM B2 | se aphcrd sodo a ks A8 PP especficadas en ks RRELL adicionales.

b LaRLM Boi2 se aplicard ouando i bok de un pugedor quede &n reposo &n un APR fabendo crueado por Gtk vez
un margen que coincida con el limite del campo.

. Cuando un drea de penalimcidn (&F) coincide con el limite del campo, el margen del AF se evdende hasa el limice
del campo y coincide con éL

d Fonas de dropaje (D), specimdas en s BELL adicionales, Enoe m@so de que se esmblezca una 0 para un &P,
marcada IO, esm serd wma opcidn adicional bajo la peraltmodn de un golpe (RLM E:1_I en vigor)

1. COMNDICIOMES ANORMALES DEL CAMPO (Incduyendo Qbstruccionaes Inamovibles). Regla 16.

a. Toerreno en Roparacidn.

(I} Todas las dreas marcadas con liness bancs wo esmos andes, incluidos [os punmos de oruce de epecmdores gue
EsrEn marcados.

(%) Cualquier zona de terreno dafiada {por efemplo, usada por el movimiento de especadores o vehiculos) que o
irbioro considere anormal

{3 Zanjas de drenaje cublerms de grava.

{4 |unms de tepes (RLM F-T &n vigor).

(5] Zanjas para cables cublerms de hierba (RLM F-12 en vigor).

(& Agujero de Andmal se prohibe el alvio oando sdlo eddste interferencia en el smnoe del jugador (UM Fab en vigor)
Linezs pin@das o puntos en drea general corada a la alos del fuirsay (@lke) o menor. Se prohibe & alivio coendo
sdly exdsre immerferench en el sance del jugador (RLM F-é en vigor).

b. Sbstrucciones Inamovibles.

(I} Las dreas marcadas con lineas bianms v la obsoruooidn inameaovible 2 la gue escin unidas se tamn como una Gnic
condiciin anormal del mmpa.

{2 Lss ronas ajardinadas {y todo o que crezca en dllas) que estén complemente rodeadas por una obsruccitn
Inamowible s tran comic una lnia condicdn ancrmal del campo.

(3] La= afombrillas que estin ssegeradas ¥ todas = rampas que cubren los @bles.

{4 Carreteras o aminos recublertos de asdiias de madera o similar. Las piems individwales de asllas de madera son
impedimentos suetoos.

(5] Manguers de rego por gotes: se prohibe el alvic ouando sdlo existe Interferencia en el smnce del uRdor (RLUM F-&
e vigar).

c. Bola Empotrada.

La Regh 143 s modifica de ko siguiente maners: “Mo esd permitido & alvdo sin penaltzscddn para una bola empotrada en

fa pared de un binker formada por tepes de césped apllados” (RLM Fa22 &n vigor).

4. OBSTRUCCIOMES INAMOYIBLES CERCAMAS AL GREEM.
RILM F<5.2 en vigor.

5 OB|ETOS INTEGRAMTES.

Los siguientes son objetns incegranmes de los que no se permioe el alivio sin peralizacito

a Forros de binker en s posiciin previsme Un forro fuera de su posiciSn prevism puede ser considerado tereno en
reparaciin por & Comité, pero en @l ceo KLM F4 =6 en vigor prohiblendo e alivio cuando sélo exdse
interferencia en el smnoe

b Alambres, mbles, ervolorios v ooos objetos ouEndo esEin esTechamente arados (o unidos) a drboles v ooos

objetos pErmanentes.

Mures plo postes de contencidn ardficlales cuande estin siuados dentro de wn AP

Muros plo postes de contencidn ardficales ouando escin siados en el margen de un binker, pero Gles objetos no

B
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& CABLES ELECTRICOS ELEVADOS PERMANMEMTES.
RLM E=l 1 &n vigor, pero solo 5| es conoddo o viriualmente derto que b bola de un jugador golpea un @ble elécorioo
snmdo denmo de limites y no para el posoe que o super B jugador debe repedr el golpe: (ver Regh 14.4)

7. JUGADOR PUEDE QUITAR AMIMALES NO DEFINIDOS COMO IMPEDIMENTOS SUELTOS
CERCA DE LA BOLA.

Un animal mo definido como iImpedimento suelio puede guitarse. 5 |a bok se mueve no hay peralmcidn, y b bola debe
reponerse (ALE E=13 en vigor).

8 OBSTRUCCIONES TEMPORALES INAMOVYIBLES (OTIs).
Lineeas ¥ cables elécmions eemporales (RLM F-2F en vigor) < OTls (RLM F-23 en vigor).

9. PALOS ¥ BOLAS,

a Lizg de mbems de drivers conformes (ELM G-| en vigor). La penalizmcidn por reatzar un golpe con un pale gue
Infrinja esm RL: Descalficacion.

b Especifimdones de esmias y marms (RUM G2 en vigor). La penaltmdidn por realtzar un golpe con un palo gue
Infrinja esm RL: Descalficacion.

. Lism de bolas conformes (RLM G-3 en vigor). La peralimcién por infraccdn de esta RL: Descalifimcion

6. FOLITICA DE RITHO DE JUEGD ¥ CODIGO DE COMDUCTA, Rogias 5.6 y 1.1b,
D2 acuerda con b arndina de polftica de ritne de |uege y oidigo de conduct de la RFEG en vigor, caso de ser
implemenmda por el Comité de la Proeta.

Il. COMEMIAR ¥ SUSPEMDER EL |UEGO; REAMUDAR EL JUEGD. Reglas 5.2a y 5.7.
a Lahora oficial es la mostrada en el relo del lugar de slida, o de otra manera indicada por & Comicé.
b La= sigulentes sefiales se usardn para suspender ¥ reanwdar €l juego (RLM |1 en vigar):

() Suspensidn inmedia@ (como omndo edsoe un peligro inminene] = un oque profongado de sinena

{1} Suspensidn normral {como omndo e mpo escl iundado) = tres [oques CoOros conseCtvos de sren.
i) Feearusdacidn del juego = dos tques cortos consecuthos de sirena

Mooe Durance wa suspensicn por peligro inminente todes ks dress de pricrim estin cerradas.

12. PRACTICA. Regla 5.1

a Mawch Fay: La Regh 523 se modific de b sipuente marera: Un jugdor no debe practcar en o campo de la
competclén antes o entre vuelas (BLM 1.1 en vigor).

b Soroke Play antes o encre vuehas: La BLM |12 esd en wigor v la Regla 535 se modifica de la sipsiente manera: Un
|ugador no debe pracdor, rodar una bola o froer B superfice de un green en o @mpo de b competicdn ances o
enre vuelos, pero puede praci@r en las dreas designadas por el Comiog

Excepridrr Todas las dreas de pricdca, reconocbles como @les denmo de los imices. del campo, pueden ser udldas

por los pugedores para b pricic en oualquier dia de |2 proeba.

i 3. POLITICA DE TRAMSPORTE.

Cruraevce una voelm, un jugedor (o caddie)] no debe ser ranspormdo en ningln medlio de mansporte motorizmdo, excepto
los autorizmdes, o aprobades postericrmente, por & Comicé. Un jugdeor (o caddie) que va a Jugar, o ha |ugado, bajo
peraltmcidn de golpe y dismnca esd sempre autorizada. (KLM G-& en wigor).
&updﬁt&alglmmlﬁhpdmﬂraﬁlﬂmﬂmmrimﬁdm:mﬂmﬂdmmmnﬂndﬂ

14. CONSE|O EM COMPETICIONES POR EQUIPOS. Regla 14.

Cada equipo puede nombrar a un consejero 2 quien los |ugadores del equipo pusden pedir consejo y recibir consej
duramte b vuele. B equipo debe identficar 3 cad corsejero ante o Comimé ances de que oumlquier |ugrdor del equipo
Comibence su veelo

15. ELEGIBILIDAD.
Los jugedores deben oumplir con las disposiciones de elegibilidad esmblecdas en s Condidones de b Compeddidn
esmbleddas para & campecnao o manch

4. AMOTAR RESULTADOS EM STROKE PLAY.
Se modifica la pealimddn esmblecda en la Regl 3.3b (2) por la falz de firmaish (LM L0 en vigor)

i7. AREA DE RECOGIDA ¥ CUANDD LA TARJETA DE RESULTADOS HA 5IDO ENTREGADA.

a  Eldrea de recogida serd definida por el Comicé.

b Latarjers de resultados de un jugador o equipo se considera enoregada al Comité |5 minumos después de que:

Iy B jugedor abandone & drea de recogida sl se vilim crjea fsio, o

{ilj B resulmdo haya sido inroduckdo en un sistema elecordnico de recogida de resulmdos y validado por la oficing del
ornen.
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FOLITICA DE RITMO DE JUEGD

. Tiempo permitido para la vuelta

El Comite esmblecera un tiempo maximeo para complear |a vuela en base, principalmente. a su longited ¥
dificulzd. El tempo maximo de juego para complear los |8 hoyos estara disponible antes de imiciarse b
COMpetcion.

1. Fuera de posicion

Para el primer grupo, sstar por encima del Gempo permitdo por & Comite para los hoyos complezdos. Para
el resto de bos prupos, se considerara “fuera de posicion” si en omlquisr momento se eRCLENTTa mas
rerasado respecio al grupo gue le precede, que o intervalo de salida con o grupo anterior.

3. Procedimients cuando un grupo esta “Fuera de posicion®

il Un gprupo “fuera de posicion™ serd reguerido por £l arbitro para recuperar su posicion £n un Sempo
especifico. 5i no recuperara la posicion, podrin tomarse Sempos a todo & prupo o a los jupadores
indreiduzalmence.

i} % se decide oronomestrar 2 un prupo s& nformard a todos ks jupsdores de que o prupo esta “fuera de
posicion”. & disorecion ded Zrbitro s& oronomerard a tdos o solo a dfuno de los jugadores.

4, Tiempo permitido para un golpe

il El dempo maximo permitido para un golpe s 40 sepundos. Se permiten |0 segundos extra al primer
jugedor en ejecutar:

a) El polpe de aalida en un par 3

b} Un golpe de aproximacion 3 gresn

c] Un gpolpe de chip o un putt

ii) Bl tempo comenzarid a con@r cuando & jugador haya tenido Sempo suficiente para Begar a su bola, sea
su twrno de juego y pueda jugar sin ser interferido o distraido.

iii) B Sempo permitido induye cualguier medicion de distancia, cualguier desplazamiento hacia adelante
o haca atras y cuslguier ruting previa al golpe, indweyendo bos seings de practca

e} En o presn, = tempo empezara a con@r cuando e jupsdor haya dispuesto de un Gemipo azonable
para levaniar, limpiar y reporer su boda, reparar piques y mover impedimentos susitos de su inea de jusgo.
El tempo empleado mirando la lnea desde detras del hoyo y'o detras de la bola esd incluido en el tiempo
permitido para = polpe.

5. Finalizacion de ka toma de tiempos

La toma de dempos terminari cuando un prupo vuelva 3 estar en posicion. Los jugadores seran
advertidos al respecoo.

6. Penalizacion por infraccion de la Regla Local

| mal tiempo | I males tismpos | 3 malos tempos 4 malos tiempaos
Stroke | Adwertencia Un golpe de Cios golpes de Crescalificacion.
Flay Verbal penalizacion. penalimoion.
Match | Advertencia Un golpe de Ferdida del hoyo Crescalificacion
Flay Verbal penalizacion

7. Procedimiznts cuando se voelve a estar “fuera de posicion™ en la misma vuela
5 un prupo vuelve a esar “fuera de posicion”™ durante una vuelm, &l procedimiento anterior serd aplicdo
en cada ocasion. Los malos dempos y penalimciones en que s= haya incurrido seran acumulados hasza el
final de b vuela.

8. Toma de tiempos individual sin aviso

Adicionabmente 3 lo arterior, un ugsdor pueds ser cronometrado ndividuzlmente sin necesidad de previo
avizo (est= o o Ven posicion”). 5i su dempo para un golpe excede de 40 sepundos &l jugador recibird un
“avisn”. Cuzlguier sipuiznte mal Sempo conllevara bs penalimcones indicadas en &l punto &,
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CODIGO DE CONDUCTA

Este codipo de conducia recogs las normas esenciales de compormisnto que s& espera de bos participanoes
en los tormeos y campeonatos auspiciados por kb RFEG. Dlebe asepurarse de que est familarizado con e,
de encenderio y de cumplir escis normas esencales en todo momento.

|. Cadigo de Conducta
Las infracciones del codipo de conduct induyen, pero no s limicn a

a) Cuidado del Campo, por ejemploc
ii Mo reparar los piques
ii. Mo rasrillar los bunkers
ili. Mo reponer chulets
iv. Pasar el crro sobre o 2 raves de las dress de salida ylo greenes.
b) Expresiones inacepzbles
) Maltratn de palos o del Campo
i. Tirar o romper palos
ii. Mower o dafiar la sefalizacion del campo
ii. Cranar ] equipamiento del campo. {marcas de salida, banderas, rastrillos etc.)
dj Falta de respeio a otros jugadores, 3l Comite de la Prusba, a los arbitros o a los especadores.
=) Mal uso de s Redes Sociales.
i. Falta de respeto a los demds o a la RFEG a traves de cualquier medio de comunicacion o placforma
social.
ii. Uso contmuado de s redes socnles durants & vuela
f) Actuar en forma contraria al espariu del juego.
g} Vestiment no acorde al jugador de pol

1. Aplicacion de penalizaciones
Bl Comite podra imponer ks siguientes penalizaciones para situaciones identificadas en o punto |:

1" Imfraccion Sdvertencia Verbal
| 2* Infraccion Un polpe de penalizacion |
3" Infraccion Penalizacion General

Incumplimiento posterior o cualguier Grave Fala de Conduca | Descalificacion

Motas:
I. Las adwertencias o sanciones aplicadas bajo &l codipo de conducts durante una vuelta serdn

acwmulatvas para el resto de ki mEma y hasta e final d=l cormeo o cmpeonato.
2 B incumplimients del Codigo de Conducta por &l caddie serd aplicable al jugador.

3. La decision del Comite es final,
Bl Comite de kb Prueba impondra las sanciones correspondientes. Su decision es final.



