
 

 

Modalidad Scramble 

- Todos los Jugadores salen en cada hoyo con su propia bola. 

 - Para el siguiente golpe se elige la bola más conveniente de las que se 
hayan jugado. Desde ese punto, vuelven a jugar todos los Jugadores y así 
sucesivamente hasta acabar el hoyo.  

- El número de golpes, para cada hoyo, será el de la primera bola que 
entre en el agujero.  

- Si la bola escogida está:  

• En calle: Se coloca y el orden de juego es indistinto.  

• En bunker: Juega primero el dueño de la bola y el compañero la colocará 
en el punto más cercano donde reposaba.  

• En obstáculo de agua: Se aplica Regla 26 o se juega desde el obstáculo. 
Juega primero el dueño de la bola y el compañero dropará en el punto 
más cercano donde reposaba. 

• En rough: Jugará primero el dueño de la bola y los compañeros droparán 
en el punto más cercano donde reposaba la bola. Si al dropar la bola cae 
en la chuleta dejada por el golpe del compañero puede volver a dropar.  

• En el green: La bola se coloca y el orden de juego es indistinto 

 

 



Hándicap de Juego Modalidad Scramble 

 El cálculo de Hándicap de juego del equipo se obtendrá de la suma de los 
hándicaps de juego de cada jugador con el siguiente escalado: 10%, 15%, 
20% y 25% de mayor a menor hándicap de juego. 

Para esta edición se habrá de elegir al menos, 4 salidas de cada uno de los 
jugadores y así deberán ser reflejadas en la tarjeta de resultados. 

 

 


