| TORNEO MUJER GOLFISTA DE CASTILLAY LEON
19 julio 2025. Entrepinos Club de Golf

Seran de aplicacidn las Condiciones de la Competicidn, las Reglas de Golf aprobadas por la RFEG, las Reglas Locales
Permanentes, el Cédigo de Conducta, la Politica de Ritmo de Juego de la RFEG en vigor y las siguientes:

REGLAS LOCALES

FUERA DE LIMITES (Regla 18.2)
- Mas alla de cualquier valla, postes galvanizados, estacas o lineas blancas (continua o discontinua) que definan los limites
del campo.
- F.L. internos:
- Al fondo del hoyo 3 coincidiendo con el borde del pasadizo subterraneo.
- Alaizquierda de los hoyos 8 (lindando con el hoyo 1), del hoyo 9 (lindando con el hoyo 1) y del hoyo 11
(lindando con el hoyo 17 y salida del 18) existen Fuera de Limites interno que se aplicara Unicamente cuando se
juegan estos hoyos. Estdn identificados por estacas blancas y verdes y definidos por lineas blancas.

CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO (Regla 16)

a) Terreno en Reparacion:
- Todas las areas cerradas marcadas con puntos (en Green) o lineas blancas continuas o discontinuas y las zonas
sefializadas con estacas azules.
- Raices de arboles: (Modelo R.L. F-9.1: si la bola de un jugador estd en reposo en una parte del drea General
cortada a nivel de la calle o menor y existe interferencia por raices de drbol expuestas que estdn en una parte del drea
General cortada a nivel de la calle o menor, las raices de drbol son tratadas como terreno en reparacion. El jugador puede
tomar alivio sin penalizacion segun la Regla 16.1b). NO existe interferencia solamente si las raices interfieren en el stance
del jugador.
b) Obstrucciones inamovibles:
- Las estacas que identifican o definen los fuera de limites internos cuando no cumplen tal funcién y no estén
quitadas o desplazadas de su ubicacion.
- Las pantallas protectoras de los tees de los hoyos 11 y 17 incluyendo las plantas trepadoras que las cubren.
- Los caminos hormigonados y sus cuentas.

OBIJETOS INTEGRANTES; de los cuales no esta permitido el alivio sin penalizacidn:
- Postes de sujecidn de red: hoyos 1, 14 y 15. Y los muros de piedra de las areas de salida.

COLOCACION DE BOLA, Regla Local Modelo 8/E-3
- Se permite colocacion de bola a la distancia de 15 cm (una tarjeta). (Modelo R.L. E-3)

RITMO DEJUEGO:  4:27 h.  (Modelo de R.L. K-2)

PENALIZACION POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES: Penalizacién general (dos golpes)
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REGLAS LOCALES ¥ CONDICIONES DE LA COMPETICION

LLas siguiences Reglas Locakes Permanentes y Condicones de b Competdcidn, asi como omlquier afadido o modifimcian
publicada por la Real Federacién Espaficla de Golf (RFEG) serdn de aplicackdn en wodas bs pruebas auspicladas por la
RFEG.

Para ver &l resmo completa de oualquier Regla Lozl Modelo (RLM) a b que s& hace referench a contruackin, consulte
Gui Ofickl de bs Reglas de Golf en vigor desde el | de enero de 20073, y las Adaraciones mimesorales publicdas por b
RFEG.

Exrepio clendo de oora forma se especfigue, & penaltzacidn por infracddn de una Begh Local {BL) es la peralimdidn
general. March Play = Pérdida del hoyor Soroke Phy = Dos golpes de peralimcidn.

I. FUERA DE LIMITES. Regla 101,

o Unabola esth fiera de limies (FL) ouando esth mds alli de oulguier moro que define un limioe.

b Unabola gue queda en reposc més ald de omlquier carretera que define & FL, esc L, incluso =i queda en reposo
en ooz parte del campo (RLM A-5 en vigor).

. Las puerias cerradas fifas a los muros y vallas forman paree deld objens de limies. Mo o amorsdo el alivio de esos
puerzs hajo bs Reglas 152 o 140, Una puerm abierm no se considera parte del objeoo de Emives y puede cermrse
o moverse 3 una posididn dference (KLM F2% en vigor).

L AREAS DE PEMALIZACIOM. Regla 17,

a  Mlivio en el Margen Opuesto de un Area de Penalimckin Roja (AFR).
La KLM B2 | se aplicari sodo a ks &8 PF. espedficadas en las RRELL adicdonales.

b La BLM B-32 se aplicari omndo & bol de un pugedor quede en reposo en un APE fablendo cruzsdo por Gltima vez
um margen que coinclda con el limite del campe.

.  Cuando un drea de penalimcion (#&F) coincide con el limice del campo, & margen del &F se excende oo el limioe
del campo y coincide con &L

d Fonas de dropaje (Z0), sspecfmdas en las BRLL adicionales, En o m@so de que se esmblezca vna 0 para un AF,
marcada Z0¥, esm serd va opcitn adicional bajo la pemalimodn de un golpe (RLUM E<1_ I &n vigor)

3. COMDICIONES AMORMALES DEL CAMPO (incuyendo Obstrucciones Inamovibles). Regla 16,

a. Terreno en Reparacidn.

(1] Tedas las dreas marcadas con lineas blancas o esoces azules, Incluidos |os puonmos de oruce de especmdores gue
50N marcados.

{2) Cuabguier zona de terreno dafiada {por ejemplo, cusada por &l movimiento de especadores o vehioos) que o
irbiro considene anormal

1) TFanps de drenaje cublerms de grava

(#) Junms de tepes (RLM F-F &n vigor).

(%) Zanjs para cbles cublerms de hierba (KLM F-22 en vigor).

(& Agujero de Animak se prohibe el alvio oando sdlo edste interferencia en el smnce del jugador (RLUM Fob en vigor)
Lineas pinmdas o puntos en drea general corada a la alora del falrsay (@lke) o menor. $e prohibe: & alivio ondo
sl exdsre inperferench en el sance del jugador (ELM F-4 en vigor).

k. Qbstrucciones Inamovibles.

{1} Las dreas marcedas oon ineas bianms ¥ la obsoruockdn inameaovilble 2 la gue escin unidas se tamn como una nic
condicitn anormal del cmpo.

{2) Las romas ajardimadas {y modo lo que crezca en els) que esoén compleramente rodeadas por una obsmuccion
inamowible se tacn como una (ni@ condicddn anormal del campo.

1) Las alfomibrilas que essn aseguradas y todas [ rampas que cubren los ables.

{# Carreterss o @minos recublerios de asolias de madera o similar. Las piems individwuales de astlls de madera son
impedimentos sueloos.

{%) Manguers de rego por goteo: s prohibe & alvo omndo sdlo edste Interferencia en el smnce del jugedor (RLUM F-&
&n vigar].

. Bola Empotrada.

La Regh 143 s modifica de la siguiente maner: “Mo esci permitido o alvio sin penal rscdn para una bola empotrada en

Iz pared de un binker formada por epes de césped apilados” (RLM P22 en vigor).

4. OBSTRUCCIOMES INAMOVIBLES CERCAMAS AL GREEM.
RLM F5.2 en vigor.

E. OBJETOS INTEGRAMTES.

Los siguiences son cbjets Inceprantes de los que no se permite el alivio sn peralizcién

a  Forros de binker en su posicion previsme Un forro fuera de su posicion prevism puede ser considerado temmeno en
reparacidin por & Cominé, pero en ol s KLM F& =6 en vigor prohiblendo ef alivio ouando stlo exdse
imerferenciz en el sEnce

b Alambres, ables, ervoloorios v omos objetos oEndo estin esmechamente atados (o unidos) a drboles b omos

Dhjetns permanentes.

Muros ylo postes de contenckdn ardfidales ouando estdin smdos denoro de un AP

Muros plo postes de contendion ardfidales ouando: estin smmdos en el margen de un binker, pero mles ohjetos no

e



& CABLES ELECTRICOS ELEVADOS PERMAMENTES.
RLM E=Il &n vigor, pero solo 5| es conoddo o viruaimente derto que b bola de un jugador golpea un @ble eécorion
snedo denro de limites y no para el poste que o sujem B jugador debe repedr el golpe (ver Regh [4.4)

7. JUGADOR PUEDE QUITAR ANIMALES NO DEFINIDOS COMO IMPEDIMENTOS SUELTOS
CERCA DE L& BOLA.

Uni animal o definido como impedimento suelio puede guitarse. 31 la bok se mueve no fay peralmcidn, y b bola debe
reponerse (ALH E- |3 en vigor]).

8. OBSTRUCCIONES TEMPORALES INAMOVIBLES (OTIs).
Lineeas y cables elécmions cemporales (RLM F-33 envigor) < OTls (RLM F-23 en vigor).

9. PALOS ¥ BOLAS.

a Lo de mbems de drivers conformes (ELM G-1 en vigor). La penaiimcidn por reaizar un golpe con un pako que
Infrinja esm RL: Descalficacion.

b Especifimdiones de esorias y marms (RUM G2 en vigor). La penalimacidn por realizar un golpe con un palo gue
Infrinja es@ KL: Descalficacion.

. Lis@m de bolas conformes (RLM &3 en vigor). La pemalizcion por infraccian de esta BL: Descaliiccion

6. POLITICA DE RITHO DE JUEGS ¥ CODIGO DE CONDUCTA. Reglas 5.6 y 1.1b.
D2 apuerda con b arndinag de peolitica de rione de Juege y oodigo de conducm de la RFEG en vigor, caso de ser
implemenmda por el Comicé de la Proeta

1. COMEMZIAR Y SUSPEMDER EL JUEGO; REAMUDAR EL JUEGD. Reglas 5.3a y 5.7.
a Lahora oficial es la mostrada en el reloj del lugar de slida, o de otra manera indicada por o Comicé.
b La= sigulentes sefiales se usarin para suspender y reanusdar el juego (RLM |-1 en vigar]):

(I} Suspensidn inmedia@ (como omndo edste un peligro inminenoe] = un oque profongado de sirena.

(i} Saspensidn normral {como omndo e campo esdl undado) = tres oques coros conseostvos de siren.
{1} Feearsdacion del juego = dos toques cortos consecuthhos de sirena.

Mo Durance wra suspensicn por peligro inminente todes ks dress de pricio estn cerradas.

1. PRACTICA. Regla 5.1

a HMawh Fay- La Reglh 532 se modfic de b sipulente marera: Un jupdor no debe practcar en & campo de la
competclén ames o entre vuelms (ELM 1.1 en viger).

b Stroke Py antes o encre vuehas: La BELH 12 esdh en vigor ¥ la Regla 535 se modifica de la sipsiente manera: Un
|ugadior no debe practcr, rodar una bola o frowr B superfide de un green en o Gmpo de b competiddn antes o
enre nueios, pero puede praciar en las dreas designadas por el Cominé

Exceprite Todas las dreas de prictca, reconocibles como ales denmo de bos imices ded cmpo, pueden ser uledas

por los pugedores para b pricim en oulquier dia de la proeta.

13 POLITICA DE TRAMSPORTE.

Drurasee una vuela, un pugader (o caddie) no debe ser anspormdo en ningln medio de ransporte motorimda, edcepto
kos autorizmdes, o aprobades postericrmente, por & Comité. Un jugdeor (o caddie) que va a |ugar, o ha |ugado, bajo
peraltzciSn de golpe y dismncia esd sempre autorizada. (KLM G-& en vigor).
&npdﬁt&ﬂglmmmppdwurnﬂupﬂmmrmiwmmmnﬂndu

Id. CONSE|D BN COMPETICIONES POR EQUIPOS. Regla 14,

Cada equipo puede nombrar 2 un consejero a quien los jugadores del equipo pusden pedir consejo y recibir consejo
durante b vuelm. B equipo debe identficar 3 cad corsejero ante e Comité ances de que cumlquier |ugador del equipo
comience su voelo

15 ELEGIBILIDAD.
Los jugedores deben cumplir con las disposiciones de elegibilldad esmblecddas en s Condidones de b Compeddidn
esmbleddas para o campeonato o mardh.

6. AMOTAR RESULTADOS EM STROKE FLAY.
Se modiica la peralimddn esmblecida en la Regla 3.3b (2) por la faliz de firragsh (UM L1 en vigor)

i7. AREA DE RECOGIDA ¥ CUANDD LA TARJETA DE RESULTADOS HA SIDO ENTREGADA,

a Elirea de recogida serd definida por el Comicé.

b Latarjera de resultados de un jugador o equipo se considera entregada ol Comité |5 minuos después de que:

{li B jugedor abandone & drea de recogida sl se uillm arjen S, o

{ilj B resulmdo haya sido introdudide en un sistema elecmonios de recogida. de resulmdos y validado por la oficing del
TOrnea.
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FOLITICA DE RITMO DE JUEGD

. Tiempo permitido para la vuelta

El Comite esmblecera un tiempo maximo para complear la vuelz en base, principalmente, a su longiosd y
dificulzd. El tempo maximo de juego para completr los |8 hoyos estari disponible antes de miciarse b
COHMpetioion.

1. Fuera de posicion

Para el primer prupo, estar por encima ded dempo permitido por o Comite para los hoyos complezdos. Fara
el resto de bos prupos, se considerara “fuera de posicion” si en omlquisr momento se eRceenTra mds
reirasado respecto al grupo gue le precede, que o intervalo de salida con & prupo anterior.

3. Procedimiento cuando un grupo esta *Fuera de posicion™

i) Un prupo “fuera de posicion™ serd reguerido por & arbitro para recuperar su posicion en un Sempo
especifico. Si no recuperara la posicion, podrin tomarse tempos a todo & prupo o a los jupadores
individuzlmenoe.

i} 5 5e decide cronomestrar 2 un prupo s= nformard 2 todos kos jupedores de gque & Frupo esia “fuera de
posicion”. A discrecion del drbitro s& cronomerara a todos o solo a sduno de los jupadores.

4, Tiempo permitido para un golpe

ij El dempo maximo permitido para un golpe es 40 sepundos. Se permiten 10 segundos extra al primer
jugzdor en ejecutar:

a) El polpe d= lida en un par 3

bj Un golpe de aproximacion a gresn

] Un polpe de chip o un put

ii) B dempo comenzard 2 conGr cuando & jugador haya tenido Sempo suficiente para Begar a su bola, sea
su twrno de juego y pueda jugar sin ser interferido o distoraido.

iii} B tempo permitido induye cualguier medicion de distncia, cualguier desplazamiento haca adelante
o haca atras y cuslguier ruting previa al polpe, induyendo bos paings de practica

iw] En o preen, =l Sempo empezard a cont@r cuando e jupsdor haya dispeesto de un Gempo azonable
para levarar, limpiar y reponer su bola, reparar piques y mover impedimentos sushtos de su inea de jusgo.
El tempo empl=ado mirando la lnea desde detras del hoyo y'o detras de la bola esc incluido en el tiempo
permitido para & polpe.

5. Finalizacion de ka toma de tiempos

Lz toma de tempos terminari cuando un prupo vuelva 3 estar en posicion. Los jupadores seran
advertidos al respecto.

6. Penalizacion por infraccicn de la Regla Local

| mal tiempo | T males tiempos | 3 malos Gempos 4 malos tismpos
Stroke | Advertencia Un polpe de Cios golpes de Drescalificacion.
Flay Verbal penalizacion. peralimcion.
Match | Advertencia Un polpe de Perdida del hoyo Diescalificacion
Flay Verbal penalizzcidn

7. Procedimiznto cuzndo se vuelve a estar “fuera de posicion™ en la misma vuela
51 un prupo vuelve 2 es@r “fuera de posicion” durante una vuelm, el procedimiento anterior serd aplicado
en cada ocasion. Los malos dempos y penalimciones en que s= haya incurrido seran acumalados hasz el
final de b vuela.

8. Toma de tempos individual sin aviso

Adicionabmente 3 lo arterior, un ugedor puede ser cronometrado individuzlmente sin necesidad de previo
avizo (=502 0 RO “en posicion”). 5i su dempo para un golpe exceds de &0 sepundos &l jugador recibird un
“awisn”. Cuzlguier sipuiente mal Sempo conllevara bs peralimcones indicadas en & punto &.
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CODIGO DE CONMDUCTA

Este codigo de conducia recogpe las normas esenciales de compormmisnto gue se espera de bos partcipanoes
en los torneos y campeonatos auspiciados por ki RFEG. Debe asepurarse de que est famillarizado con e,
de encenderio y de cumplir es@s normas esencales en todo momento.

|. Cadigo de Conducta
Las infracciones del codipo de conduca induyen, pero no se limicn a
a) Cuidado del Campo, por ejemploc
ii Mo reparar los piques
ii. Mo rasrillar los bunkers
ili. Mo reponer chulets
iv. Pasar el carro sobre o 2 raves de las dress de salida y'o greenes.
b) Expresiornes inacepzbles
) Maltrato de palos o del Campo
i. Tirar o romper palos
i. Mower o dafiar la sefalizacion del campo
ii. Canar &l equipamiento del campo. {marcas de salida, banderas, raserillos etc.)
dj Falta de respeto a otros jugadores, al Comite de la Prusba, a los arbitros o a los espectadores.
=) Mal uso de s Redes Sociales.
i. Falta de respeto a los demds o a la RFEG a traves de cualquier medio de comunicacion o plaaforma
social.
ii. Uso contmumado de Bs redes sooales durante B vaela
f) Actmr en forma contraria al esparitu del juego.
£} Vestimen@ neo acorde al jugador de ol

1. Aplicacion de penalizaciones
Bl Comite podra imponer ks siguientes penalizacionss para situaciones identficadas en e punto |:

1" Imfraccion Sdvertencn Verbal
| 2* Infraccion Un polpe de penalizacion |
3" Infraccion Penalizacion General

Incumplimiento posterior o cualguier Grave Fala de Conducta | Descalificacion

Motz
I. Las advertencias o sanciones aplicadas bajo o codipo de conducts durante una wuelta serin

acwmalativas para el resto de la misma y hasta el final del tormeo o campeonato.
1 B incumplimients del Codigo de Conducta por &l caddie serd aplicable al jugador.

3. La decision del Comite es final.
Bl Comite de ki Prueba impondra las sanciones correspondientes. Su decision es final.



