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Il Prueba del Circuito Dobles de CyL

Seran de aplicacién las Condiciones de la Competicidn, las Reglas de Golf aprobadas por la RFEG, las Reglas Locales
Permanentes, el Cédigo de Conducta, la Politica de Ritmo de Juego de la RFEG en vigor y las siguientes:

REGLAS LOCALES

FUERA DE LIMITES (Regla 18.2)

- Definidos por las vallas que delimitan el campo, estacas y/o lineas blancas. Donde existan lineas y estacas blancas, las
lineas lo definen y las estacas lo identifican.

- Existen Fueras de limites definidos por linea o estaca blanca, en la parte izquierda del hoyo 3 y a la derecha del hoyo 18.

CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO (Regla 16)

a) Terreno en Reparacion:
- Tendrdn condicién de terreno en reparacién las areas marcadas con lineas continuas o lineas de
puntos de color blanco o zonas enmarcadas por estacas azules

b) Obstrucciones inamovibles: Los caminos que contengan grava, zahorra o guijo, y los que estén asfaltados u
hormigonados

ZONAS DE DROPAJE PARA AREAS DE PENALIZACION (HOYOS 4 Y 12)

- Se establecen dos zonas de dropaje en las areas de penalizacion de los hoyos 4y 12.
"Si una bola esta en el drea de penalizacién de los hoyos 4 y 12, incluido cuando es conocido o virtualmente cierto que
una bola que no ha sido encontrada quedd en reposo en el area de penalizacidn, el jugador tiene estas opciones de alivio,
cada una de ellas con un golpe de penalizacién:
o Tomar alivio de acuerdo con la Regla 17.1, o
o Como opcién adicional, dropar la bola original u otra bola en la zona de dropaje. La zona de dropaje es un
area de alivio bajo Regla 14.3.

COLOCACION DE BOLA, Regla Local Modelo 8/E-3
- Cuando la bola de un jugador reposa en una parte del area general cortada a la altura de la calle o menor, el jugador
puede tomar alivio sin penalizacidn, sdlo una vez, colocando la bola original u otra bola y jugandola en el area de alivio

medido desde el punto de referencia a la distancia mdxima de 15 cms. y debe estar en el drea general y no mas cerca del
hoyo que el punto de referencia.

PENALIZACION POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES: Penalizacion general (dos golpes)

TIEMPO MAXIMO ESTABLECIDO: 4 HORAS 50 MINUTOS
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REGLAS LOCALES ¥ CONDICIONES DE LA COMPETICION

Las siquiences Reglas Locakes Permanentes y Condiciones de b Compedcidn, asi como omlquier afadido o modifimcian
publicada por la Real Federacitn Espafiola de Golf (RFEG) serdn de apliacion en todas bs prsebas auspiciadas por la
RFEG.

Para ver &l pewto completo de oualguier Regla Lol Modelo (RLM) a kb que se hace referench a comtmackin, consulte
Gui Ofickl de bs Reglas de Golf en vigor desde el | de enero de 20073, y las Adaradones mimesoabes publimdas por b
RFEG.

Exrepio cendo de ooa forma se especfigue, & penaltzacidn por infracddn de una Kegh Local {BL) es la peralimoidn
general. Manch Play = Pérdida ded hoyor Stroke Ply = Dos golpes de peralmciin.

|. FUERA DE LIMITES. Regla &1,

2 Unabola est fisera de limites (FL) cuando esth mds alli de cuplquier mure que define un limize.

b Unabola que queda en reposo més alé de oalquer carretera que define o FL, es@ AL incluso si queda en reposo
en oma parte del campo (RLM A<5 en vigor).

. Lo puertms cerradas Sjas a los mures y vallas forman parce ded objers de limies. Mo est autorizade el divio de esos
puerms ajo bs Reglas 152 o 140, Una puerm abierm no se considera parte del objero de limioes y puede cermrse
o moverse 3 una posididn dference (RLM F-3% en vigor).

‘L AREAS DE PEMALIZACION. Regla I7.

a Mo en el Fargen Opuesto de un Area de Penalimciin Roja (AFR).
La BLM B-1 | se apbcard solo a s AALPF. especficadas en las RELL adicdonales.

b LaRLM B-22 se aplicari omndo fa bol de un pugador quede en reposo en un APE, hablendo crurado por Gltima vez
un mangen que coincida con el limioe del campo.

. Cuando un drea de penalizmckin (AF) colncide con el limite del campo, €l margen del AP se exdende hasta el limioe
del campo y coincide con &L

d Fonas de dropaje (Z0), sspecfodas en las RRLL adicionales, En o m@so de que se esmblezca una 70 para un AF,
marcada Z0, esm serd wa opcitn adicional bajo la peraltmodn de un golpe (AL E<1_ I &n wigor]

1. COMDICIONES AMORMALES DEL CAMPO (induyendo Obstruccionas Inamovibles). Regla 6.

a. Terreno on Reparacidn

{1} Todas ks dreas marmdas con lineas blancs o esmos anules, incuidos los ponmos de oruce de especmdores que
esnEn marcados.

(2] Cuabquier zona de terrenc dufada {por gjemplo, causada por el movimiento de espectadores o vehiculos) que o
irbiro considene anormal

1) Tanps de drenaje cublerms de grava

(%) Junms de tepes (KLM F-F en vigor).

{5 Tanjs para mbles cublerms de hierba (KLM Fa22 en vigor).

(% Agujero de Animak se prohibe el albvio oEndo sdlo edste interferencia en el smnce del jugador (UM Fob en vigor)

{7} Liness pin@das o puntos en drea general coreda 2 la alur del farsay (@lle) o menor. 5 prohibe & alvio cuando
sdiby exdsoe interferencia en el smnce del jugador (ELM Fé en vigor).

b. SObstruccionos Inamovibbes.

{1} La= dreas marcadas con limeas blancs y la obsoruccian inamaovible 2 la que escin unidas se traan comic una nic
candicién anormal del ampo.

{2) Las zomas ajardimadas {y todo lo que crezca en elhs) que espéin complemente rodeadas por uma obsmuccion
Inemovible 52 tratan come una lnic condickdn ancrmal del campo.

{3 Las afombrilas que estsn aseguradas y todas [ rampas que cubren los ables.

{# Carreters o @mminos recublerios de asolias de madera o similar. Las piems individuales de astllhs de madera son
impedimentos suelios.

{5 Manguerss de rego por gooen: se prohibe e aldo ouando sélo edste Interferencia en el smnoe del jugador (RLUM F&
en vigor].

& Bola Empotrada.

La Regh 14.3 s= meodifica de la sigulente manerz: “Mo esd permitido & alvic sin penalizzcidn para una bola empotrada en

Iz pared de un iinker formada por tepes de césped apilados” (RLM F-2_2 en vigor).

4. OBSTRUCCIOMES INAMOVIBLES CERCAMAS AL GREEM.
RLM F-5.3 en vigor.

5. OBJETOS INTEGRAMTES.

Los sigquiences son objetns integranes de los que no se permite &l alivio sin penalizcitnr

a Forros de blinker en su poskién previsee Un forro fuera de sw pesiclén prevism. puede ser considerado temens en
reparaciin por & Comité, pere en @l caso KLM F-& ed en vigor prohiblenda el alvio cuandeo sélo exdse
interferencia en ol smnce

b Alambres, ables, ervoloorios v omos objeoos oEndo estin esmechamente arados (o unidos) a drboles b omos

Chjetns pErmanentes.

Muros plo postes de contendion ardfidales ouando estin smados denro de wn &P

Muros plo postes de contendidn ardfidales ouando: estin simmdos en el margen de un binker, pero les ohjetos no

[
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&, CABLES ELECTRICOS ELEVADOS PERMAMENTES.
RLH E-Il &n vigar, pero solo 5l es conoddo o virtualmente derto que b bola de un jugador golpea un able eléctrico
smado denmo de limites y no para el poste que o sujem. Bl jugador debe repedir el golpe (ver Begh 14.6)

7. JUGADOR PUEDE QUITAR AMIMALES MO DEFINIDOS COMO IMPEDIMENTOS SUELTOS
CERCA DE L& BOLA.

Uni animal o definido como impedimento suelio puede guitarse. 31 la bok se mueve no fay peralmcidn, y b bola debe
reponerse (KLE B |3 en vigor).

0. OBSTRUCCIONES TEMPORALES INAMOVIBLES (OTis).
Lirzas y cables elécmioos cemporales (RLM F-22 en vigor) - OTls (ELM F-23 en vigor).

% PALOS Y BOLAS.

a Lism de abems de drivers conformes (ELM G-] en vigor). la pemaiimcdn por realizar un golpe con un palo gue
infrinja es@ RL: Descalficacion.

b Especifimdiones de esorias y marms (RUM G2 en vigor). La penalimacidn por realizar un golpe con un palo gue
infrinja es@ RL: Descalficacion.

. Lism de bolas conformmes (RLM &3 en vigor). La pemalizcion por infraccidn de esta BL: Descliiccion

6. POLITICA DE RITHMO DE JUEGO ¥ CODIGO DE COMDUCTA, Reglas 5.4 ¥ 1.1b.
D2 acuerdo con b @rodinag de politka de riono de |uego y oodigo de conduc de la RFEG en vigor, caso de ser
implemencda por el Comité de la Prusba

1. COMENZAR ¥ SUSPFENDER EL |VEGD; REAMUDAR EL JUEGD. Reglas 5.0a y 5.7.
a Lahora oficial es la mostrada en el relof del lugar de slida, o de oo manen indicada por & Coming.
b Las sigulenies sefiales se usarin para suspender y reanusdar el juego (KLH |1 en wigor):

{1} Suspensidn inmediam (como omndo edste un peligro inminenoe] = un oque profongado de sirena.

{ily Suspensidn raormral (como cumndo el campe escl rundade) = tres toques cortos consecutvas de sirena.
{1} Feearsdacion del juego = dos toques cortos consecuthhos de sirena.

Mom: Durance wa suspensidn por peligro iInminente todas ks dress de pricoica esdn cerradas.

1L PRACTICA. Regla 5.1

a HMawh Fay- La Reglh 532 se modfic de b sipulente marera: Un jupdor no debe practcar en & campo de la
competiciin anes o enre vuelzs (RLH 1. en vigor).

b Soroke Play ances o enoe vuelms: La BLM k12 esth en vigor y la Regla 5.3 se modifica de & sigsiente manerac Un
Jugadior no debe practcr, rodar una boly o frowr B superfide de un green en o ampo de b competicddn antes o
enmre nueios, pero puede pracd@r en las dreas designadas por el Cominé.

Excepritn Todas las dreas de prictca, reconocibles como ales denmo de bos limices ded mpo, pueden ser uledas

por los jugedores para la prictc en cualquier dia de |a prseba.

13 POLITICA DE TRAMSPORTE.

Drurasee una vuela, un pugader (o caddie) no debe ser anspormdo en ningln medio de ransporte motorimda, edcepto
los autorizdos, o aprobados posteriormente, por & Comicg. Un psgdor o caddie) que v a jugar, o ha |ugdo, bajo
peralimoicn de golpe y dismnda est siempre autorizado. (KLM Geb en wigor).

Excepcite En alpanos tormeos, los [ugedores y mddies pueden ser aurortmdos a ser tanspormdos en un medio de

Id. COMNSE|D BN COMPETICIONES POR EQUIPOS. Regla 1d.

Cada equipo puede nombrar a un consejerc a quien los jugadores del equipa pueden pedir consejo y recibir corsejo
durante b vuelm. B equipo debe identficar 3 cad corsejero ante e Comité ances de que cumlquier |ugador del equipo
comience su vselo

15. ELEGIBILIDAD.
Los jugedores deben cumplir con las disposiciones de elegibilldad esmblecddas en s Condidones de b Compeddidn
esmbleddas para & campecnato o mardh

I ANOTAR RESULTADOS EM STROKE FLAY.
Se mediica la peralimodn esmbledds en la Regla 1.3b (2) por la falm de firmags) (RUM L1 en vigory

I7. AREA DE RECOGIDA ¥ CUANDO LA TARJETA DE RESULTADOS HA SIDO ENTREGADA,

a  Eldrea de recogida serd definida por el Comice.

b La tarjera de resultados de un jugador o equipo se considera entregada 2l Comité |5 minutos después de que:

{li B jugedor abandone & drea de recogida sl se uillm arjen S, o

{ifj B resutmdo haya sido inorodudide en un sistema elecrdnios de recogida. de resulmdos y validado por |2 oficing del
Tornea.
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FOLITICA DE RITMO DE JUEGD

. Tiempo permitido para la vuelta

El Comite establecera un tiempo maximo para compleiar la veelz =n bese, principalmente, 3 su longioed ¥
dificulizd. El tempo maximo de jusgo para completr los |8 hoyos estara disponible antes de niciarse b
COHMpEoion.

1. Fuera de posicion

Para el primer grupo, estar por encima ded tempo permitido por o Comite para los hoyos completzdos. Fara
el resto de bos prupos, se considerara “fuera de posicion” si en cualquier momento se encuentra mas
refrasado respecto al grupo gue le precede, que & intervalo de salida con & prupo anterior.

3. Procedimiento cuando un grupo esta “Fuera de posicien™

i} Un grupo “fuera de posicion™ seri requerido por &l arbitro para recupesrar su posicion & un SEmpo
especiico. 5i no recuperara la posicion, podran tomarse Sempos 3 todo & prupo o a los jugsdores
indridualmenize

i} 5 s decide cronomeetrar 2 un prupo s= nformard 2 todos kos jugedores de gue & prupo esta “fuera de
posicion”. A discrecion del arbitro s& cronometrara a todos o solo a sdguno de los jugadores.

4, Tiempo permitido para un golpe

ij El dempo maximo permitido para un golpe 3 40 sepundos. Se permiten 10 segundos extra al primer
jugzdor en ejecutr:

a) El polpe de alida en un par 3

bi Un golpe de aproximacion a gresn

] Un golpe de chip o un pum

ii) B dempo comenzard a con@r cuando &l jugador haya tenido tSempo suficiente para Begar a su bola, sea
su trno de juego ¥ pueda jugar sin sar interferido o disoraido.

i} B tempo permitdo induye cuzlguier medicion de distancia, cuslguier desplazamisnto haoa adelarte
o haca atras ¥ cuzlguier ruting previa al polpe, indwyendo bos paings de pracica

iw) En o preen, =l Sempo empezard 3 con@r cuando e jupsdor haya dispeesto de un tempo azonable
para levanr, limpar y reporer su bola, reparar piques y mover impedimentos sueltos de su linea de juego.
El tempo empleado mirando la linea desde detras del hoyo y'o detras de la bola esg incluido en el tiempo
permitido para = polpe.

5. Finalizacion de ka toma de tiempos

Lz toma de tempos terminara cuando un gropo vuelva 3 estar en posicion. Los jugadores seran
advertidos al respecto.

6. Penalizacion por infraccion de la Regla Local

| mal tiempo | 2 males tempos 3 malos tiempos 4 mialos tiempos
Stroke | Advertencia Un polpe de Cios polpes de Drescalificacion.
Flay Verbal penalizacion peralimcion.
Match | Advertencia Un golpe de Perdida del hoyo Diescalificacion
Flay Verhal penalizzcidn

7. Procedimiento cuando se vuelve a estar "fuera de posicion” en la misma vuela
51 un grupo vuelve 2 esr “fuera de posicion” durante una vuelm, el procedimiento anterior serd aplicado
en cada ocasion. Loz malos dempos y peralimoones en gue s= haya incurrido seran acemaulados hast el
final de b vuelt.

8. Toma de tempos individual sin aviso

Adicionalments a lo ant=nior, un ugador puedes ser cronometrado ndividualmente sin neossidad de previo
aviso (este o no “en posicion”). Si su tdempo para un golpe excede de &0 segundos &l ugador recibira un
“avizo”. Cualguier sipuiente mal tempo conllevara ks peralimciones indicadas en o punio &.
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CODIGO DE CONMDUCTA

Este codigo de conducta recope las normas esenciales de comportamiento que s& espera de bos participantes
en los torneos y campeonatos auspiciados por ki RFEG. Debe asepurarse de que est famillarizado con e,
de entenderlo y de cumplir eszs normas esencales en todo momenbo.

|. Cadigo de Conducta
Las infracciones del codipo de conduct induyen, pero no se limitan 2
a) Cuidado del Campa, por ejemploc
ii Mo reparar los piques
ii. Mo rasrillar los bunkers
iii. Mo reponer chuletas
iv. Pasar el carro sobre o 2 raves de las dress de salida y'o greenes.
b) Expresiones inacepiables
) Maloraio de palos o del Campo
i Tirar o romper palos
ii. Mower o danar la senalizacion del campo
ii. Cranar &l equipamiento del cmpo. (marcas de salida, banderas, rasorillos etc)
d) Falta de respeto a otros jugadores, sl Comite de la Prusha, a los irbitros o a los espectadores.
&) Mal uso de s Redes Sociales.
i. Falta de respeto a los demds o a la RFEG a traves de cuabquier medio de comunicacion o placforma
social.
ii. Uso continuado de s redes socnles durante i vuela
f) Actmr en forma contraria al espiritu del juego.
g} Vestiment o acorde al jugador de polf

1. Aplicacion de penalizaciones
Bl Comite podra imponer ks siguientes penalizaciones para situaciones identficadas en e punto |:

1" Imfraccion Sdvertenci Verbal
| 2* Infraccion Un polpe de penglizacion |
3" Infraccion Penalizacion General

Incumplimiento posterior o cualguier Grave Fala de Conducta | Descalificacon

Motas
I. Las adwertencias o sanciones aplicadas bajo el codipo de conduca durante una wuelta serin

acwmulativas para el resto de la misma y hasta el final del tormeo o campeonato.
1 B incumplimiento del Codigo de Conducta por el caddie sera aplicable al jugador.

3. La decision del Comite es final,
B Comite de la Prusba impondra las sanciones correspondientes. Su decision es final.



